Konspekt 20 Komunikatywnos¢

1. Temat: Komunikatywnos¢ jako forma wspétpracy.
2. Cele:
e Rozwijanie umiejetnosci autoprezentacji
e Okreslanie swoich cech, umiejetnosci, zachowan podkreslajacych nasza
indywidualnosé
e Stymulowanie twdrczego myslenia
e Doskonalenie umiejetnosci prezentacji wtasnych pomystéw przed grupa
e Rozwijanie umiejetnosci budowania projektu wykorzystujgcego rézne pomysty
ucznidéw i jego prezentacji na forum
3. Metody pracy: burza mdézgdéw, rozmowa nauczajaca,
4. Formy pracy: indywidualna, w parach, grupowa, zbiorowa.
5. Srodki dydaktyczne:
e  Kartki, flamastry
e Duze arkusze papieru
e Kartki z wyrazami lub rysunkami (rysunki mozna wykona¢ wykorzystujgc kolorowe
czasopisma)
e Karty z instrukcjg ,,Prezentacja szkoty”
6. Proponowany przebieg zajec:

Lp. Kolejnos¢ dziatan Czas
1. Rozwigzanie zagadki z poprzednich zajec 3 min.
2. Powitanie- 10 min.

a) Uczniowie siedzg w kregu. Animator prosi ich, aby kazdy z nich
gtosno dokonczyt zdanie:,, Okragte jak....”. Nie wolno powtarzac
nazw wymienionych wczesniej przez innych uczestnikdw(mozna
ustali¢ dla urozmaicenia, kto sie pomyli, daje fant, albo kolejna
runde stoi na jednej nodze).Dobrze jest zrobi¢ 3-4 rundki. Inne
przyktady: ,,Niebieskie jak...., Kwadratowe jak.............. , Gorace

10 min.

b) Zabawa na pobudzenie wyobrazni: Uczniowie dobierajg sie w
dwojki lub tréjki i przez chwile rozmawiajg na wybrany temat np.:
Co by byto, gdyby ludzie umieli czytac czyjes mysli? Co by byto,
gdyby w sprzedazy byty siedmiomilowe buty? Co by byto gdyby
ludzie nie musieli spac¢?

3. Rozwijanie umiejetnosci autoprezentacji: Wtasny herb. 25 min.
Na poczatku animator wyjasnia , czym jest herb, mozna wskazaé
przyktady z heraldyki i herbarza oraz oméwic ich symbolike.

Nastepnie prosi uczniéw, aby zaprojektowali wtasne herby, korzystajac z
symboli, ktore bedg odzwierciedlaty ich preferowane wartosci (co$
niezwykle dla nas waznego), zdolnosci, sukcesy, nadzieje, umiejetnosci i
upodobania.

Animator prosi, aby ukonczone dzieta uczniowie przypieli w widocznym
miejscu w sali. Nastepnie zaprasza wszystkich po kolei do prezentac;ji
herbow.

Uczniowie podczas tego ¢wiczenia mierzg sie z probg zaprezentowania
siebie. W podsumowaniu mozna zapytac uczniéw o odczucia, czy tatwo




byto narysowad herb i prezentowac go na forum, co na to wptywato?
Czego dowiedzieli sie o sobie i innych?

Przerwa na poczestunek

5-10 min.

Cwiczenie efektywnej komunikacji w grupie: ,,Kanibale i misjonarze”.
Uczniowie dzielg sie na grupy (powinny by¢ 5-6 osobowe, siédma osoba
moze zapisywac wykonywane ruchy).Kazdej grupie animator daje tres¢
zadania. Zacheca uczniéw, aby podzielili sie rolami kanibali i misjonarzy i
aktywnie sprébowali rozwigzac problem. Okresla czas na rozwigzanie
zadania 15 min. Obserwatorzy powinni notowac kolejnos¢ ruchow.

,Kanibale i misjonarze” ( Zat.2)

Po jednej stronie rzeki znajduje sie trzech kanibali i trzech misjonarzy.
Majg tédke, ktéra moze jednorazowo przewiez¢ dwie osoby. Zadanie
polega na tym, zeby przetransportowac na drugg strone rzeki wszystkie
osoby. W zadnym momencie po jednej czy po drugiej stronie rzeki liczba
kanibali nie moze przewyzszy¢ liczby misjonarzy, gdyz w takiej sytuacji
kanibale zjedliby misjonarzy.

20 min.

Cwiczenie rozwijajace umiejetnos¢ budowania projektu i jego
zaprezentowania: ,,Prezentacja Klubu”( Zat.3)

Animator dzieli klase na grupy szescioosobowe. Kazda z nich wybiera
lidera, ktérego zadaniem bedzie zarzadzanie pracg grupy podczas
wykonywanego zadania. Nalezy takze wybrac¢ osobe, ktdra bedzie
protokotowata przebieg spotkania i osobe, ktéra ztozy sprawozdanie
Klubowi. Kazdej grupie animator przekazuje instrukcje. Nastepnie prosi,
aby kazda grupa zaprezentowata wyniki swojej pracy.

15 min.

Cwiczenie doskonalgce prezentacje wtasnych pomystéw przed grupa:
Opowies¢.

Kazdy uczen losuje jedng ilustracje. Uktada krotkg wypowiedz na jej
temat. Nastepnie uczniowie dobierajg sie w pary, ogladajg ilustracje i
szukajg powigzan miedzy obrazkami. W kolejnym etapie pary tgczg sie w
zespoty czteroosobowe, i wigzg swoje ilustracje we wspdlng opowiesé.
Animator zaprasza czteroosobowe zespoty do prezentacji, kazdy
wypowiada te czes¢, ktdra dotyczy jego ilustracji.

15 min.

Zagadka
Komunikatywnos¢ jest podstawg porozumienia, a

porozumienie - podstawg wspdtdziatania. Piszac cokolwiek, zawsze
nalezy sie zastanowié: dla kogo ja to pisze? Jaki ma by¢ korcowy
rezultat: czy mama byé rozumiany, czy podziwiany ,za uczonos$é¢”.
Ponizej fragment tekstu, napisanego przez specjaliste, pedagoga:

,Zestaw testdow na osiggniecie sukcesu nie daje w omawianym
przypadku takich stabilnych rezultatéw, jak profesjonalne testowanie,
szczegoblnie przy badaniach cerebralnych (w odrdznieniu od wisceralno —
somatycznych) ucznidw, ktorych wysoki procent okazuje sie byé zbyt
ekstratensywny, zeby zadawalajaco odpowiadaé modelowi zachowania

5 min.




sprawdzanego metodg Bineta — Stanforda. Zapytacie zapewne, czy
mozna tu zastosowacd iluzje Millera — Leiera? | czy dopuszczalne jest
powotywanie sie na dzieciecy pseudorefleks, przy granicznych,
wyjatkowych i atypicznych zdarzeniach? Mysle, ze bytoby to btedem.
Nasza zasadnicza klasyfikacja w endomorficznych, mezomorficznych i
ektomorficznych stosunkach, prezentuje nam w petni wiarygodne dane
dla modelowania oktogenezy dzieciecego zachowania.”

Zadanie — ¢wiczenie:

,Przettumaczy¢” powyzszy tekst na zrozumiaty dla absolwenta
liceum. Odpowiedzieé na pytanie, co wiasciwie daje taki styp pisania:

a) autorowi,
b) czytelnikowi

Porzadkowanie sali




Zat.1 ) 4

(_J

Wiasn
y Zdolnosci
herb umiejetno sukcesy
Sci
Nadzieje Upodobania
marzenia zainteresowania
Zat.3

,,Prezentacja Klubu”’

Informacje
Zmienic¢ na konkurs

Rzqd ogfosit, Ze od pewnego ustalonego momentu wszyscy rodzice otrzymajq kupon o wartosci
12 000 zt, ktérym bedq mogli optaca¢ nauke swego dziecka w wybranej szkole.

Szkoty bedq rywalizowaty ze sobq, aby przyciggngc uczniow, a nastepnie zamieniq kupony na
gotéwke.

Bedgqc kierownikiem administracyjnym szkoty, w ktdrej moze uczyc sie 1000 uczniéw, musisz
zaplanowac, w jaki sposdb ich przyciggniesz i zatrzymasz.
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Przygotuj plan waznych spraw, ktére nalezy poruszy¢ na zebraniu.

X3
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Przeprowadz zebranie i zanotuj swoje decyzje.

‘0

Na zebraniu zt6z sprawozdanie ze swoich propozycji na temat przyciggniecia i utrzymania
ucznidow, majac na uwadze silng konkurencje.

L)

Wskazowki



Wszystkie szkoty bedg pobieraty optate w wysokosci 12000zt rocznie od ucznia i reklamujac
sie, nie beda wiec mogty konkurowac¢ ceng, dlatego muszg postuzyé sie innymi argumentami.
Co mozesz zrobi¢, aby sprawié, by Twoja oferta byta atrakcyjniejsza?

Zat.2
,,Kanibale i misjonarze”
Po jednej stronie rzeki znajduje sie trzech kanibali i trzech misjonarzy. Majg tédke, ktéra moze

jednorazowo przewiezé dwie osoby. Zadanie polega na tym, zeby przetransportowac na drugg strone
rzeki wszystkie osoby. W zadnym momencie po jednej czy po drugiej stronie rzeki liczba kanibali nie
moze przewyzszy¢ liczby misjonarzy, gdyz w takiej sytuacji kanibale zjedliby misjonarzy.

Przy tworzeniu scenariusza korzystatam z materiatow Fundacji Mtodziezowej

Przedsiebiorczosci.
Katarzyna Kowalska



